
 

 

描述指针的使用说明 

由于 VGUS 屏是采用变量驱动，所显示的字符、图标等都定义为一个变量，并分配变量存储

地址、定义显示格式。当需要临时修改变量显示格式的时候，就要用到描述指针来实现。通过描

述指针来改变变量的属性，每一个显示变量的属性都可以通过描述指针来读写。描述指针地址范

围是 0x0000~0xFFFF，也保存在用户变量数据存储区，所以用户定义的变量地址不能和描述指针

的地址冲突。 

下面就以改变文本显示的显示颜色为例，介绍描述指针的简单应用。在背景图片上添加文本

显示控件，设置描述指针为 0x2000，变量存储地址为 0x0200，如下图所示： 

 

下图是关于文本显示的说明，具体介绍了可以通过描述指针可以改变文本显示的一些属性 

 



 

 

 

从上图中可以看到颜色对应的地址偏移量为 03，那么颜色属性对应的变量存储地址就为

0x2000+03=0x2003，通过 0x82 指令修改 0x2003 里的数据，就可以改变文本显示的显示颜色了。

在文本显示控件的属性里默认的文本颜色是红色，在屏上显示的如下图所示： 

 

接下来发送数据 A5 5A 05 82 20 03 07 E0，就会把显示颜色改为绿色的，如下图所示： 

 
就像这样就可以把属性改过来了，文本显示说明里的其他属性也可以按照此种方法进行修改。通

过这个介绍，希望可以帮助客户熟悉描述指针的应用。 

对指令 A5 5A 05 82 20 03 07 E0 的说明： 



 

 

A5 5A：是帧头（客户可在屏参配置里修改）； 

05：是数据长度； 

82：是写变量地址指令（固定）； 

20 03：是变量地址； 

07 E0：是对应的颜色值 


